LE  LIONEL�
�



Défense à l’usage du joueur N°4 pour réveiller sur l’ouverture de 1 SA du joueur N°1.





Enchères de réveil sur l'ouverture de 1 SA�
�



L’intervention se fait avec les points du partenaire ou avec un très beau jeu.





Contre�
Au moins 4 cartes à Pique et 4 cartes dans une autre couleur.�
�
2(�
Au moins 4 cartes à Trèfle et 4 cartes à Coeur. �
�
2(�
Au moins 4 cartes à Carreau et 4 cartes à Coeur.�
�
2(/2(�
Naturel, unicolore�
�






Attitude du répondant (joueur N°2)�
�



Sur "Contre"





Passe�
Avec au moins 10 H.  =>  Punitif.�
�
2(�
Relais non forcing. Pas 4 cartes à Pique. Le contreur passe avec 4 cartes à Trèfle ou nomme sa deuxième couleur.�
�
2(�
Non forcing. Au moins 4 cartes à carreau sans 4 Piques, le contreur peut passer avec les carreaux ou annoncer 2( avec moins de 2 cartes à (.�
�
2(�
Naturel, non forcing.�
�
2(�
Très faible, 4 cartes à pique.�
�
2 SA�
Positif. 4 cartes à Pique pas de singleton dans la main.�
�
3(/3(/3(�
Positif. 4 cartes à Pique et singleton dans la couleur annoncée.�
�
3(�
Barrage avec fit à Pique.�
�



Sur 2( ou 2(





Passe�
Fit faible dans la mineure annoncée.�
�
2(�
Fit faible à Cœur.�
�
Nouvelle couleur�
Naturelle, non forcing.�
�
2 SA�
Fit positif dans la mineure annoncée.�
�
3(�
Fit positif à Coeur.�
�



